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1 Grundsatzliche Bestimmungen

1.1 Vorbemerkung

Diese Spielerlizenzordnung regelt das Spielerlizenzwesen im Bereich des VVSA und erganzt die
Regelungen der Spielerlizenzordnung des DVV.

1.2 Lizenzpflicht

Alle Spielerinnen und Spieler (aus Vereinfachungsgriinden wird im Folgenden nur noch die
mannliche Form verwendet), die an Pflichtspielen im Sinne der Bundes- und
Landesspielordnung teilnehmen, miissen sich vor Spielbeginn durch eine giltige Spielerlizenz
ausweisen. Fiir den Jugend- und den Seniorenspielbetrieb sind gesonderte Spielerlizenzen
erforderlich. Fir den Bereich des Volleyball-Verbands Sachsen-Anhalt ist nur noch die
elektronische Spielerlizenz giiltig. Diese muss mit Hilfe der onlinebasierten Datenbank Phoenix
Il erstellt und gedruckt, sowie unterschrieben werden.

2 Spielerlizenzen

2.1 Lizenzarten

Die Zuordnung zu einem der Spielbereiche in 2.1.1 bis 2.1.3 erfolgt durch Aufdruck der
Lizenzart auf der Spielerlizenz. Die Rechte an der Werbeflache auf den Spielerlizenzen stehen
je zur Halfte dem DVV und dem VVSA zu. Die Lizenzarten sind voneinander unabhéangig. Jeder
Spieler darf — soweit keine Ausnahmen geregelt sind — nur eine giiltige Lizenz pro Lizenzart
besitzen. Unterschiedliche Lizenzarten eines Spielers kénnen fiir den gleichen Verein oder
auch firr verschiedene Vereine ausgestellt werden.

2.1.1 DVV-Spielerlizenz Typ A (Aktive)

Die DVV-Spielerlizenz Typ A, in der onlinebasierten Datenbank Phoenix Il als ,Aktive”
gekennzeichnet, ist fiir den allgemeinen Spielbetrieb ohne Altersbindung (allgemeiner
Erwachsenenspielbetrieb) zu nutzen.

2.1.2 DVV-Jugendspielerlizenz Typ J (Jugend)

Die DVV-Jugendspielerlizenz Typ J, in der onlinebasierten Datenbank Phoenix Il als ,Jugend”
gekennzeichnet, ist ausschlieBlich fir den Jugendspielbetrieb zugelassen. Dies umfasst
Jugendmeisterschaften, Jugendspielrunden und Jugendpokalspiele (auch Bundespokal). Bei
Pflichtspielen der allgemeinen Altersklasse besitzt sie keine Giiltigkeit.

2.1.3 DVV-Seniorenlizenz Typ S (Senioren)

Die DVV-Seniorenlizenz Typ S, in der onlinebasierten Datenbank Phoenix Il als ,Senioren”
gekennzeichnet, ist ausschlieBlich fir die Seniorenmeisterschaften zugelassen. Bei
Pflichtspielen der allgemeinen Altersklasse besitzt sie keine Giiltigkeit.



2.2 Daten in der Spielerlizenz

2.2.1 Datenerfassung/Verantwortlichkeit

Die erforderlichen Daten werden vom Beauftragten des antragstellenden Vereins (Vereins-
Admin) und dem Lizenzinhaber im Phoenix Il des VVSA eingegeben. Der Verein und der
Lizenzinhaber sind fir die Vollstandigkeit und Richtigkeit der von dem vorgenannten
Beauftragten gemachten Angaben und Anderungen verantwortlich. Der Spieler muss
gegenilber dem Verein richtige und vollstandige Angaben machen und der Speicherung der
Daten fiir Zwecke des Spielbetriebes durch den VVSA zustimmen. Der Verein hat den Spieler
bei Erfragen der Daten entsprechend zu belehren. Er kann sich hierfiir des Formulars
»Spielerdaten zur Erfassung im ePass des Volleyball-Verbandes Sachsen-Anhalt“ (Anhang B)
bedienen.

2.2.2 Erteilung einer grundsatzlichen Spielberechtigung

Nach Beantragung der Lizenz durch den Verein wird in der onlinebasierten Datenbank Phoenix
Il eine Spielerlizenz erstellt. Sofern nicht automatisch eine Spielberechtigung erteilt wird, wird
der Antrag vom VVSA geprift. Sind alle Voraussetzungen erfillt, wird der Status der
Spielerlizenz auf ,,genehmigt” gesetzt. Erst danach kann eine Zuordnung zu einer bestimmten
Mannschaft durch den Verein (siehe 2.2.3) erfolgen.

2.2.3 Erteilung/Verlangerung einer Spielberechtigung fiir eine bestimmte Mannschaft

Die Beantragung bzw. Verlangerung einer Spielberechtigung fiir eine bestimmte Mannschaft
erfolgt fir jedes Spieljahr durch die Zuordnung der Spielerlizenz zu dieser Mannschaft durch
einen Beauftragten des Vereins (ePass-Admin oder Vereins-Admin) im Phoenix Il des VVSA.
Die erstmalige Erteilung bzw. Verlingerung der Spielberechtigung ist grundsatzlich
gebihrenpflichtig (siehe A.1). Bei Zuordnung von Lizenzen des Typs A minderjdhriger Spieler
zu einer Mannschaft im allgemeinen Spielbetrieb (2.1.1) versichert der Verein durch Setzen
des Hakchens bei ,Jugendfreigabe”, dass die schriftliche Zustimmung der Eltern oder
Erziehungsberechtigten und die drztliche Unbedenklichkeitsbescheinigung zum Einsatz des
Spielers im Erwachsenenbereich vorliegen. Anderenfalls kann und darf keine Zuordnung
erfolgen. Eine stichprobenartige Prifung durch den Staffelleiter bleibt vorbehalten.

2.2.4 VolleyPassion

Fir die Erteilung einer Spielberechtigung fiir eine bestimmte Leistungsklasse fir den
allgemeinen Spielbetrieb (Aktive), den Seniorenspielbetrieb (Senioren) und den
Jugendspielbetrieb ist die Registrierung auf dem DVV-Portal ,VolleyPassion“ erforderlich,
wenn der Spieler bereits vor der aktuellen Saison (Stichtag 30.06.) das 18. Lebensjahr
vollendet hat. Die Registrierung ist innerhalb von 28 Tagen nach Zuordnung der Spielerlizenz
zu einer Mannschaft vorzunehmen. In der Saison 2018/2019 verldngert sich diese Frist auf 100
Tage. Die dabei erstellte DVV-ID ist vom Spieler in Phoenix Il zu erfassen. Nach erfolglosem
Ablauf der Frist verliert der Spieler seine Spielberechtigung solange, bis die Registrierung
nachgeholt wird.



2.2.5 Fehlerhafte Daten

Sind Daten in einer Spielerlizenz auf Grund falscher oder unvollstandiger Angaben bei
Antragsstellung fehlerhaft, und wird dies nach Priifung durch den VVSA festgestellt, ist die
Spielerlizenz bis zur Korrektur ungiltig zu machen. Dies gilt auch, wenn das Foto die Vorgaben
in 2.3.2 nicht erfillt. Werden Fehler durch den Spieler oder den Verein festgestellt, die nicht
selbst berichtigt werden kdnnen, sind diese umgehend an die Geschaftsstelle des VVSA zur
Korrektur melden.

2.2.6 Handschriftliche Eintragungen
Handschriftliche Eintragungen im Ausdruck der Spielerlizenz mit Ausnahme der Unterschrift
und den Eintragungen zu héherklassigen Spieleinsatzen sind nicht zugelassen.

2.3  Angaben und Daten in der Spielerlizenz
2.3.1 Personliche Spielerdaten

a) Name, Vorname

b) Geburtsdatum und - Ort

c) Anschrift (StraBe, PLZ und Ort)

d) Staatsangehorigkeit

e) Ursprungsverband

f) DVV-ID und Spielerlizenzart

g) E-Mail (*)

* Die E-Mail-Adresse ist lediglich fiir die interne Verwendung (Verwaltung der Spielerlizenzen
und zur Kontaktaufnahme im Rahmen des Spielbetriebs durch den VVSA) anzugeben. Sie ist
nicht auf dem Ausdruck der Spielerlizenz enthalten!

2.3.2 Foto

Die Spielerlizenz enthalt ein digitales Passfoto - nicht dlter als 1 Jahr - das mit Beantragung der
Spielerlizenz zu Gbermitteln und nach jeweils spatestens funf Jahren vor Verlangerung der
Spielerlizenz durch ein aktuelles zu ersetzen ist. Andernfalls kann auf die Spielerlizenz keine
Spielberechtigung erteilt bzw. diese voriibergehend entzogen werden.

Richtlinien fir das Passfoto:

- mind. 3,5 x 4,5 cm groB (Hochformat)

- scharf, kontrastreich und klar

- ausreichende Auflésung und Belichtung

- Gesichtshohe soll ca. 70-80% des Bildes einnehmen
- neutraler Hintergrund

- keine weiteren Personen auf dem Bild

- keine Kopfbedeckung/Verkleidung



Lizenzen ohne Passfoto sind im Bereich des VVSA grundsatzlich nicht zuldssig. In besonderen
Einzelfdllen kann der Staffelleiter Ausnahmen zulassen. In diesem Fall ist neben der
Spielerlizenz ein amtlicher Lichtbildausweis (Reisepass, Personalausweis, Flihrerschein,
Schiilerausweis oder Studentenausweis) beim Spiel vorzulegen!

2.3.3 Unterschrift

Mit seiner Unterschrift auf der ausgedruckten Spielerlizenz bestatigt der Spieler die Richtigkeit
seiner Daten, die Mitgliedschaft im Verein, dass er nur eine giiltige Spielerlizenz im jeweiligen
Spielbereich besitzt, dass er Satzung und Ordnungen des DVV/VVSA anerkennt, dass er das
Anti-Doping-Regelwerk des DVV anerkennt und jederzeit bereit ist, sich im Training und im
Wettkampf den vom Beauftragten des DVV, des zustandigen Landesverbandes oder der NADA
angeordneten Dopingkontrollen zu unterziehen und dass die Daten in der Spielerlizenz fiir
Zwecke der Uberwachung des Spielbetriebs gespeichert werden diirfen.

2.3.4 Vereinsname und Vereinshummer
Der Vereinsname und die Vereinsnummer werden von der onlinebasierten Datenbank
Phoenix Il in die Spielerlizenz eingetragen.

2.3.5 Spielerlizenz-Nummer

Diese wird durch die onlinebasierte Datenbank Phoenix Il erstellt. Sie besteht in der 1. Stelle
aus einer Kennung des Spielbereichs, in der 2. und 3. Stelle aus einer Kennung des
Landesverbands, in der 4. bis 9. Stelle aus der Ifd. Spielerlizenz-Nr. des VVSA.

2.3.6 Gililtigkeitsdauer
Die Gultigkeitsdauer auf der Spielerlizenz richtet sich nach Punkt 5 dieser Ordnung.

2.3.7 Druckdatum
Eine Spielerlizenz kann nur fiir das laufende Spieljahr ausgedruckt werden.

2.3.8 Freigabedatum/Freigabecode

Sofern eine Spielerlizenz durch einen Beauftragten des Vereins (ePass-Admin oder Vereins-
Admin) oder den VVSA fiir einen Vereinswechsel freigegeben wurde, werden sowohl das
Datum der Freigabe (ggf. rlckwirkend) als auch der Freigabecode auf der Lizenz mit
aufgedruckt.



2.3.9 Daten zur Spielberechtigung

- Spieljahr

- Staffel

- Mannschaftsname(n)

- Datum der Zuordnung (spielberechtigt ab)

- Befristung der Spielberechtigung

- gef. Vermerk zur Befristung wg. fehlender notwendiger DVV-Registrierung (2.2.4)
- Eintragung zum 1. bzw. 2. H6herspielen

2.3.10 Daten zum ITC (Internationalen Transfer Zertifikat)
- ITC-Nummer
- ITC gliltig ab
- ITC guiltig bis

3 Beantragung und Anderung

3.1  Zugriffsberechtigungen auf die Online-Software

3.1.1 Erteilung von Zugriffsrechten

Auf Antrag an die Geschaftsstelle des VVSA und nach entsprechender Prifung werden
Zugriffsberechtigungen werden auf Antrag von der VVSA-Geschaftsstelle an die zustandigen
Spielwarte sowie Staffelleiter jeweils fir ihren Bereich und an die Beauftragten der Vereine
vergeben. Dasselbe gilt fiir Organe des Spielbetriebs auf Bundes-und Regionalebene.
Zugriffsberechtigungen sind jeweils auf die unerldsslich notwendigen Funktionen (lesen,
drucken, eingeben, kopieren, speichern, dndern, I6schen u.a.) zu beschranken.

3.1.2 Dokumentation beim Datenschutzbeauftragten

Jeder Antragsteller hat sich gegeniber dem Datenschutzbeauftragten des Landesverbandes
im System oder sonst schriftlich zu verpflichten, die ihm verfiigbar zu machenden Daten und
Funktionen ausschliefllich zu den Zwecken des Spielbetriebs zu verwenden, fir die sie
vorgehalten sind.

3.1.3 Beauftragte der Vereine fiir Spielerlizenzen

Vereine haben fir alle Spielerlizenz-Angelegenheiten einen Beauftragten zu benennen
(Vereins-Admin). Vereine kdnnen filir weitere Personen die Spielerlizenz-Funktion (ePass-
Admin) vergeben. Dabei ist 3.1.2 zu beachten. Der Verein ist fiir die ordnungsgemaRe
Abwicklung durch die von ihm benannten Beauftragten und Personen gesamtverantwortlich.

3.2 Erstmalige Beantragung und Ausstellung einer Spielerlizenz
Alle angezeigten Eingabefelder sind mit den entsprechenden Angaben zu fillen. Ohne diese
Pflichtangaben kann der Personen-Datensatz nicht Gibermittelt werden.



3.3
3.3.1

Anderung von Spieler- oder Spielerlizenzdaten
Namensanderung

Andert sich der Name eines Spielers, ist dies vom Verein oder dem Spieler unverziiglich der

Geschiftsstelle des VVSA mitzuteilen. Der Systemadministrator wird dann die Anderung

vornehmen und die Umsetzung bestatigen. Im Anschluss ist die gednderte Spielerlizenz vom

Verein neu auszudrucken und vom Spieler zu unterschreiben.

3.3.2

unberechtigte Lizenzerteilung

Wurde im Bereich des VVSA eine Spielberechtigung unter VerstoR gegen die Ordnungen

erteilt, ist die Spielerlizenz vom Spielwart oder Staffelleiter flir ungiltig zu erkldren und der

Datensatz entsprechend (ggf. durch eine Systemadministrator) zu dndern bzw. zu korrigieren.

3.4
(1)

(2)
(3)

3.5
351

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

Ausdruck/Unterschrift

Nach Zuordnung zu einer Mannschaft, nach jeder Anderung der Daten der Spielerlizenz
sowie nach Aufforderung durch den Staffelleiter (z.B. wg. Eintrag eines Hoherspielens)
ist unverziglich ein aktueller Ausdruck der Spielerlizenz durch den Verein
vorzunehmen.

Dies gilt auch, wenn eine Spielerlizenz teilweise oder ganz unleserlich geworden ist.
Der Lizenzinhaber (Spieler) muss die Spielerlizenz anschlieBend kontrollieren und
unterschreiben.

Vereinswechsel

Grundsétzliche Bestimmungen

Der abgebende Verein erteilt die Freigabe eines Spielers unter Eingabe des
Freigabedatums in der onlinebasierten Datenbank Phoenix II. Hierbei wird
automatisch ein Freigabecode generiert. Dieser kann vom Beauftragten des Vereins
oder dem Spieler als Nachweis der Freigabe selbst gedruckt werden (Ausdruck der
freigegebenen Spielerlizenz).

Mit dem Datum der Freigabe, spdtestens jedoch mit der Beendigung der
Vereinsmitgliedschaft erlischt die Spielberechtigung fiir den abgebenden Verein.

Der aufnehmende Verein kann unter Beachtung der Fristen der Landesspielordnung
eine neue Spielerlizenz beantragen.

Bei einem Wechsel innerhalb des VVSA wird fiir die Neubeantragung der Freigabecode
bendtigt.

Bei einem Wechsel aus einem anderen Landesverband zu einem Verein im VVSA ist bei
der Neubeantragung der abgebende Landesverband anzugeben und die freigegebene
Spielerlizenz des abgebenden Vereins der Geschéftsstelle des VVSA vorzulegen.



3.5.2

Zeitpunkt der Freigabe

Die Freigabe ist vom bisherigen Verein sofort zu erteilen, wenn der Spieler dieselbe

schriftlich oder elektronisch verlangt und ein Freigabeverweigerungsgrund nicht oder nicht

mehr vorliegt. MaRRgebend ist der Eingang des Freigabeantrags beim abgebenden Verein. Bei

Auflosung des Vereins, der Abteilung bzw. bei Bildung einer Spielgemeinschaft ist eine

Freigabe nicht erforderlich.

3.5.3
(1)

(2)

3.6
3.6.1

Freigabeverweigerung

Ein Verein kann die Freigabe verweigern, solange der Spieler mit Beitragszahlungen
oder mit der Riickgabe von Vereinseigentum in Verzug ist, wobei der Verein
nachweispflichtig ist.

Die Geschaftsstelle entscheidet auf Antrag eines Spielers oder eines Vereins nach
pflichtgemalem Ermessen liber die Berechtigung der Freigabeverweigerung. Sie kann
eine Spielerlizenz, dessen Freigabe zu Unrecht verweigert wird, fir unglltig erklaren
und/oder freigeben sowie die Erteilung einer neuen Spielberechtigung zulassen und
das Freigabedatum festlegen.

Zuordnung eines Spielers zu einer Mannschaft
Erstmalige Zuordnung

Die Zuordnung zu einer Mannschaft kann jederzeit nach Erteilung einer Spielerlizenz in

Phoenix Il durch einen der Beauftragten des Vereins erfolgen. Der Spieler wird damit der

Mannschaftsmeldeliste der entsprechenden Mannschaft des Vereins zugeordnet.

3.6.2
(1)

(2)

(3)

3.63
(1)

(2)

Anderung der Zuordnung

Soll nachtréglich eine Zuordnung zu einer anderen (insbesondere unterklassigen)
Mannschaft erfolgen, ist vom Verein Uber den Staffelleiter zundchst formlos die
Aufhebung der bisherigen Zuordnung zu beantragen. Die entsprechenden Regelungen
der Landesspielordnung sind zu beachten.

Sind die Voraussetzungen gegeben, lasst der Staffelleiter die Zuordnung vom
Systemadministrator des VVSA aufheben.

AnschlieBend ist vom Verein eine neue Zuordnung entsprechend 3.6.1 maoglich.

Hoherspielen

Jedes Hoherspielen im Sinne der Bundes-/Landesspielordnung wird in Phoenix Il
elektronisch erfasst.

Hat sich ein Spieler in einer hoheren Spielklasse festgespielt, wird die Spielerlizenz der
Mannschaft der héheren Spielklasse zugeordnet.
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4 Spielberechtigung

4.1 internationale Regelungen

Das Erteilen der Spielberechtigung fur auslandische Spieler und Staatenlose unterliegt den
Bestimmungen und Transferregelungen der Bundesspielordnung (BSO). Die BSO ist ebenfalls
beim Wechsel eines Deutschen von einem auslandischen Club in den Bereich des DVV zu
beachten.

4.2  Sonderregelung fiir Landesauswahlspieler

Flr Spieler der Landesauswahlmannschaften kann auf Antrag des Landestrainers vom VVSA
neben der Spielerlizenz beim Heimatverein zusatzlich auch eine Spielerlizenz fur die
Landesauswahlmannschaften erstellt werden

5 Begrenzung der Spielerlizenzgiiltigkeit

5.1 Grundsatzliche Giiltigkeit

Die Gultigkeitsdauer der Spielerlizenz ist beschrankt auf das Spieljahr der Erstellung bzw. der
Verlangerung. Das laufende Spieljahr, in welches das Ausstellungsdatum fallt, wird als volles
Spieljahr gerechnet.

5.2 Restgiiltigkeit von Papierpdssen

(1) Alle zum Zeitpunkt der Einflihrung von Phoenix Il im VVSA noch giiltigen Papierpdsse
(weiB, gelb, griin) behalten bis maximal 30.06.2020 ihre Giiltigkeit. Jugendspielerpdsse
verlieren spatestens mit Erreichen der Altersgrenze laut BSO fir die Altersklasse U20
ihre Glltigkeit.

(2) Sie werden jedoch genau wie neu angelegte Spielerlizenzen als elektronische
Spielerlizenzen in Phoenix Il gefiihrt und sind entsprechend ab sofort als ausgedruckte
DVV-Spielerlizenz im Spielbetrieb vorzulegen.

(3) In den Fallen, in denen die Spielerlizenzen noch mehrjahrig gelten, wird die
Spielberechtigung nach Zuordnung zu einer Mannschaft dennoch jeweils auf das
aktuelle Spieljahr begrenzt.

(4) Es wird jedoch bei Zuordnung zu einer Mannschaft bis zum Ablaufdatum des
Papierpasses, maximal bis zum o.g. Termin, keine Gebihr fiir die jahrliche
Spielberechtigung erhoben.

5.3  Ablauf bei internationalem Transfer
In Fallen mit ITC (Internationales Transfer Zertifikat) ist die Giiltigkeit an die Giltigkeitsdauer
des ITC gebunden.

5.4  Giiltigkeitsdauer bei Vereinsaustritt

Mit Austritt des Spielers aus dem auf der Spielerlizenz angegebenen Verein wird die
Spielerlizenz ungiiltig.
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6.1
(1)

(2)

6.2
(1)

(2)

6.3

Sonstige Bestimmungen

Falscheintragungen

Falscheintragungen in Spielerlizenzen, durch die ein Verein einen Vorteil erlangt hat,
bewirken die unmittelbare Ungiiltigkeit der Spielerlizenz und damit die Unwirksamkeit
der Spielberechtigung mit den entsprechenden Konsequenzen (z.B. Spielverlust) laut
Landesspielordnung.

In diesen Fallen kann zusatzlich eine Geldstrafe gegen den Verein und/oder eine Sperre
des Spielers entsprechend Anlage A.2 verhdngt werden.

Zweite Spielberechtigung

Wird fur den Inhaber einer giltigen Spielerlizenz (unabhdngig in welchem
Landesverband) unberechtigt eine weitere Spielerlizenz im VVSA beantragt, ist diese
zu verweigern und der Spieler bzw. der Verein sind zu verwarnen.

Wurde dennoch unberechtigt eine zweite Spielerlizenz ausgestellt und in einem oder
mehreren Pflichtspielen verwendet, gilt 6.1(1) entsprechend. Dariiber hinaus sind eine
Geldstrafe gegen den Verein und/oder eine Spielersperre gemaf Anlage A.2 zu
verhdngen.

Missbrauchliche Verwendung

Die missbrauchliche Verwendung einer Spielerlizenz ist entsprechend der Anlage A.2 mit einer

Sperre des Spielers und/oder einer Geldstrafe gegen den Verein zu bestrafen.

7

Inkrafttreten

Diese Ordnung tritt am 01.07.2018 in Kraft.
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A.l

A.2

Anlage — Gebiihrensitze/Strafen

Gebuhren fiir den Erwerb/die Verlangerung einer Spielerlizenz

DVV-Spielerlizenz Typ A (Aktive) 3,00 Euro
DVV-Jugendspielerlizenz Typ J (Jugend) 1,50 Euro
DVV-Seniorenlizenz Typ S (Senioren) 3,00 Euro
Strafen

Vorsatzliches Falscheintragen
Geldstrafe fir den Verein bis 250,00 Euro
und/oder Sperre des Spielers bis zu 6 Monaten

Vorsatzliches Beantragen einer zweiten Spielerlizenz
Geldstrafe fur den Verein bis 260,00 Euro
und/oder Sperre des Spielers bis zu 6 Monaten

Missbrauchliche Verwendung einer Spielerlizenz
Geldstrafe fir den Verein bis zu 550,00 Euro
und/oder Sperre des Spielers
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B.1

https:/vvsa.it4sport.de/styles_mandanten/vbst/files/datenschutzerklaerung_epass.pdf

B.2

Anlage — Erfassungsbogen/Datenschutzerkldrung

Weblink

Formular

®
Spielerdaten zur Erfassung im ePass == \/VSA

des Volleyball-Verbandes Sachsen-Anhalt vouysarversand sachsan-sanare
Dieser Fragebogen dient als Grundlage zur Eingabe der Daten zur Ausstellung sines ePasses.

Er solite zur Erfragung der Spielerdaten und der verpflichienden Belehrung des Spielers durch den
Verein genutzt werden.

* = Pflichtfelder

Verein™: |

Pass-Art: [ ] Aktive|[ | Jugend [_] Senioren [_] BFS

Geschlecht: [ ] weiblich []manniich

MNam e‘:l | ‘u’umame*:l |

gafs. Geburtsname:| |

Straie*:| | PLzIOM™: | /]

Geburtsdatum*: [ |  Geburtsort*|

Staatsangehdrigheit- [ ] E-Mail:|

Die Spielerin { der Spieler wird darauf hingewiesen, dass sie / er den Pass zu unterschreiben und
dabei folgendes zu erklaren hat

a) die Aufnahme des Passbilds ist nicht dlter als 1 Jahr:
b} lch bin Mitglied des VVereins fiir den der Pass beantragt wind:
¢} lch besitze keinen giltigen Spielerpass im jeweils beantragten Spielbereich:

d) lch erkenne die Satzung und Ordnungen des DVWILY an:

&) Ich erkenne das Anti-Doping-Regehwerk des DV an und bin jederzeit bereit, mich im Training
und Wetiampf den Beaufiragten des DWWV, meines LV oder der MADA angeordneten

f) Die Daten im Spielerpass diirfen fiir Zwecke der Uberwachung des Spislbetriebs gespeichert
werden.

Mit meiner Unterschrift bestatige ich die Richtigkeit meiner Daten und dass die Daten fiir
Zwecke der Uberwachung des Spielbetriebs gespeichert werden diirfen.

Dratum, Unterschrift (bei Mindergahrigen Unterschrift eines Ermiehungsberechtigten)

Die personenbezogensn Angaben unterliegen dem Datenschutz und werden vom Volleyball-
erband Sachsen-Anhalt ausschlielich fur den Volleyballspielbetrieb erfasst und nicht an Dritie
weitergegebean.
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